Wstep do programowania w jezyku wysokiego poziomu PYTHON

Aby w jezyku Python wy$wietla¢ na ekranie komunikaty i wyniki, stosuje-
my instrukcje wyjécia — funkcje print (). Argumentami funkeji (podanymi
w nawiasach) moga by¢ teksty, wyrazenia arytmetyczne lub zmienne od-
dzielone przecinkami.

Przyktady Wyniki

komputer wyswietla na ekranie napis ,Informa-

rint("Informatyka" "
! ("Informatyka) tyka

komputer wyswietla na ekranie wartos¢ wyra-

print(23 + 17) zenia 23 + 17, czyli 40

L komputer wyswietla na ekranie wartosc zmien-
print(wzrost)

nejwzrost
rint("Suma liczb 345 i 36 wynosi:" komputer wyswietla na ekranie napis
I;R +' 35) T T e et ,Suma liczb 345 i 36 wynosi:" i w tym samym

wierszu obliczona wartosc¢ wyrazenia (czyli 381)

Tabela 2. Przyktady stosowania funkcji print ()

Zadanie 1:

Wprowadz powyzsze przyktady do swojego pliku w aplikacji IDLE. UWAZAJ na pisownie.
Zadanie 2:

Zapisz samodzielnie kod ktéry zwréci wynik: ,,Wynik dzielenia liczb 40 i 4 wynosi 10”.
Zadanie 3:

W széstej linijce swojego kodu otrzymaj zapis: ,,Aktualnie pracuje na lekcji informatyki w trybie skryptowym”.



Czym jest zmienna?
PE— 2

Zmienna w programie komputerowym to nazwana cz¢$¢ pamigci opera- 1]
cyjnej komputera (RAM) o unikatowym adresie - komoérka (komorki)
pamieci. W kazdym jezyku programowania musimy okresli¢ sposob ko-
rzystania ze zmiennych i nadawania im wartosci. ©

Zmienna ma zawsze jakas wartosc i okreslone miej- =
sce w pamigci komputera (a.dres lfomorkl pa.mlc;cx): Kombiica pamiecl

Jesli w tym samym programie zapiszemy w tej samej  czeé¢ pamieci operacyjnej komputera
zmiennej nowg warto$¢ (wykonamy tzw. instrukcje  (RAM) o unikatowym adresie. W komérkach

przypisania), to poprzednia warto$¢ znika. pamieci przechowuie sie dane reprezentujace
instrukcje procesora lub dane dla tych
instrukcji.

W jezyku Python w nazwach zmiennych mozna uzywac tylko liter, zna-
ku podkreslenia i cyfr. Nazwa nie moze zaczynac si¢ od cyfry. Przyjete jest, ze
w nazwach zmiennych nie stosuje si¢ liter z polskimi znakami diakrytycznymi.
Nalezy nadawac nazwy okreslajace znaczenie danej zmiennej. Mate i wielkie li-
tery w nazwach zmiennych (takze instrukcji) majg rézne znaczenie, np. zmienne
Suma i suma to dwie rézne zmienne.

Zmiennej mozemy w programie nada¢ konkretng warto$¢ za pomocg instruk-
cji przypisania. Znak (operator) = oznacza przypisanie zmiennej zapisanej po
lewej stronie znaku warto$ci umieszczonej po jego prawej stronie.

Przyktad Opis

rok = 2021 zmiennej rok przypisujemy wartosc, ktora jest liczba catkowita, czyli
zmienna rok jest typu catkowitego (int)

zmiennej wzrost przypisujemy wartosé, ktora jest liczba rzeczywista,

wzrost = 159.5 . . ‘
czylizmienna wzrost jest typu rzeczywistego (float)

zmiennej nazwisko przypisujemy tekst (ciag znakow), czyli zmienna

nazwisko = "Kowalski" , ,
nazwisko jest typu tekstowego (str)
rok = rok + 1 zmiennej rok przypisujemy warto$¢ zmiennej rok zwiekszong o 1

zmiennej i loczyn przypisujemy iloczyn wartosci pamietanych

iloczyn = a * b . .
w zmiennychaib

Tabela 1. Przyktady przypisywania zmiennej wartosci w jezyku Python



Zmiennej mozemy nada¢ warto$¢ za pomocg instrukcji %%
pr:&ypisania, wprowadzajac wartosé z klaw.iatury po uruc.:hc')— W wiskszokctiaziow
mieniu programu. W tym celu stosujemy instrukcj¢ wejscia  programowania (w tym w jezyku
- funkcj¢ input(). Python) czes¢ dziesietna liczby

Argumentem funkcji (podanym w nawiasach) jest tekst  zapisujemy po kropce (a nie po
(ciag znakéw) zapisany w apostrofach, ktéry pojawi si¢ na  Przecinku, jak w matematyce),
ekranie jako swego rodzaju ,zaproszenie” do wpisania cia- hp: e a me s
gu znakow z klawiatury. Jesli uzyjemy funkcji input() win-
strukcji przypisania, wpisany przez uzytkownika ciag zna-
kow komputer zapamigta w zmiennej podanej po lCWEJ stronie:
nazwa_zmiennej = input("Zaproszenie do wprowadzeni anej z klawiatury: ")

Aby komputer mogl zapamietaé wprowad7ona za pomoca instrukciji input ()

W obliczeniach z uzyciem zmiennych uzywamy operatoréw arytmetycznych
zapisanych w tabeli 2.

Operator Dziatanie Przyktad Wynik
+ dodawanie 23 + 56 79
- odejmowanie 987 - 233 754
* mnozenie 432 * 6 2592
// dzielenie catkowite (z obcigciem czesci utamkowej) 55 // 3 18

dzielenie zmiennoprzecinkowe (z zachowaniem

. : 55 / 3 18.333333333333332
czesci utamkowej)

% obliczenie reszty z dzielenia dwach liczb catkowitych 37 % 4 1

Tabela 2. Podstawowe operatory arytmetyczne w jezyku Python

Przyktad Opis

jesli wpiszemy z klawiatury nazwisko
~Kowalski", komputer w zmiennej
nazwisko zapamieta ciag znakow
~Kowalski"

nazwisko = input("WprowadZ nazwisko: ")

jesli wpiszemy z klawiatury liczbe 346,
a = input("Wprowad:z liczbe: ") komputer w zmiennej 2 zapamieta

ciag znakow , 346", a nie liczbe 346

jesli wpiszemy z klawiatury liczbe 346,
a = int(input("Wprowadz liczbe: ")) komputer w zmiennej 2 zapamieta

liczbe catkowita 346

jesli wpiszemy z klawiatury liczbe 4.3,
srednia = float(input("Podaj srednia ocen: ")) komputer wzmiennej srednia

zapamieta 4,3

Tabela 3. Przyktady wprowadzania z klawiatury wartosci zmiennej w jezyku Python



Przyktad zastosowania zmiennych w obliczeniach matematycznych:

a = int(input (“Podajy liczbe: "))
b = int(input ("Podaj liczbe: "))
suma = a + b

rint ("Suma wyneosi:", suma)

Zadanie 4: Wprowadz i przetestuj kod powyzszego programu. UWAZAJ na pisownie.
Zadanie 5. Przygotuj program wykonujgcy odejmowanie na zmiennych liczb x iy
Zadanie 6. Przygotuj program obliczajgcy reszte z dzielenia dowolnych liczb catkowitych dla zmiennych liczb Ri G

Zadanie 7. Przygotuj program obliczajgcy wynik dzielenia catkowitego dwdch liczb dla zmiennych d i f



